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Disclaimer

Die Sdatenverwaltung befindet sich aktiver Entwicklung, ist aber ein Freizeitprojekt.
Angaben gemal § 5 DDG
Ulrich Muller - Harthauer Str. 28 - 09125 Chemnitz

Vertreten durch: Ulrich Muller

Kontakt: E-Mail: um@hackshack.de

Haftungsausschluss:
Urheberrecht

Die durch die Seitenbetreiber erstellten Inhalte und Werke auf diesen Seiten unterliegen dem
deutschen Urheberrecht. Die Vervielfaltigung, Bearbeitung, Verbreitung und jede Art der
Verwertung aullerhalb der Grenzen des Urheberrechtes bedirfen der schriftlichen Zustimmung des
jeweiligen Autors bzw. Erstellers. Downloads und Kopien dieser Seite sind nur fur den privaten,
nicht kommerziellen Gebrauch gestattet. Soweit die Inhalte auf dieser Seite nicht vom Betreiber
erstellt wurden, werden die Urheberrechte Dritter beachtet. Insbesondere werden Inhalte Dritter
als solche gekennzeichnet. Sollten Sie trotzdem auf eine Urheberrechtsverletzung aufmerksam
werden, bitten wir um einen entsprechenden Hinweis. Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen
werden wir derartige Inhalte umgehend entfernen.

Datenschutz

Die Nutzung unserer Webseite ist in der Regel ohne Angabe personenbezogener Daten maglich.
Soweit auf unseren Seiten personenbezogene Daten (beispielsweise Name, Anschrift oder eMail-
Adressen) erhoben werden, erfolgt dies, soweit moglich, stets auf freiwilliger Basis. Diese Daten
werden ohne lhre ausdrickliche Zustimmung nicht an Dritte weitergegeben. Wir weisen darauf hin,
dass die Datenubertragung im Internet (z.B. bei der Kommunikation per E-Mail) Sicherheitslicken
aufweisen kann. Ein lickenloser Schutz der Daten vor dem Zugriff durch Dritte ist nicht mdglich.
Der Nutzung von im Rahmen der Impressumspflicht verdffentlichten Kontaktdaten durch Dritte zur
Ubersendung von nicht ausdriicklich angeforderter Werbung und Informationsmaterialien wird
hiermit ausdricklich widersprochen. Die Betreiber der Seiten behalten sich ausdricklich rechtliche
Schritte im Falle der unverlangten Zusendung von Werbeinformationen, etwa durch Spam-Mails,
vor.
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Technik

Das Projekt ist ein Freizeitprojekt und benétigt daher einen technischen Ansatz, welcher einen
schnellen Start und schnelle Anderungen erméglicht und méglichst wenig Programmieraufwand
bedeutet. Die Umsetzung der Ideen muss schnell gehen und soll nicht langwierig programmiert
werden. Statt next.js / Vue / Angular mit Firebase / Supabase wurde hier Oracle Apex eingesetzt.
Das kann selber gehostet werden und nachdem man sich die Datenstruktur Gberlegt hat ganz
schnell zu einem Ergebnis flihren. Vor allem sind Anderungen schnell umsetzbar.



